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1. Interdisciplinariedade

Dado que o noso material foi concibido para desenvolverse conxuntamente nas

paralelos. Porén, é posible desenvolvelos por separado e mesmo illadamente: cada
ODE é absolutamente independente.

2. Mend principal

Tal e como se pode ver na imaxe que se presenta a continuacién, na marxe

v+ BauGal 1. O mundo que habitamos

BouGal 1_Lingua Galega
L Introducién

2. Os textos: moitas formas de

comunicar
3. As propiedades textuais
4. 0 vocabulario da vivenda

5. Aprendemos a describir

&. Tarefa final: Tras as pegadas

do noso potrimonio

7.Que aprendin?

Autoavaliamonos

Documentacion didactica

esquerda da pantalla atépase o mend principal dende o que é posible acceder a

vision, e pode navegarse tamén no mend superior esquerdo.
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1. Introducién

k Camifio de aprendizaxe

Pulsa sobre as dreas ou iconas activos da imaxe para ver o cronograma da aprendizaxe nas vindeiras sesidns:
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BAUGAL 1. 0 MUNDO QUE HABITAMOS

o
Os nosos pasos na aprendizase @ @

e 0 o © o o

Sesitn 1 Sesidn 2 Sesion 3 Sesill 4 Sesion 5 Sesidn 6 Sesion 7

Cronograma

Todos os ODES tefien un titulo que se pode ver na cabeceira e a continuacién

unha introducién, onde se inclle o cronograma coa secuenciaciéon por sesiéons

(premendo nas lupas accédese a informacién completa).

materias de Lingua Galega e Tecnoloxia, os ODE tefien unha estrutura e cronograma

totalidade dos contidos da unidade. O menu é colapsable, permitindo maior drea de

Menyg



O menu estd composto de tantos apartados como sesidns estdn previstas para a
ODE e, na medida do posible, evitamos as subpdxinas para non confundir o

alumnado.

A Gltima lapela do menu contén a sequinte Documentacion en formato pdf
dispofiible para descargar:
e Guia didactica
e Ficheiro con teoria para imprimir
e Manual de usuario
e Referencias multimedia

e Cando é oportuno, criterios de avaliacién e rdbricas

Os nosos ODE estan concibidos como secuencias diddcticas, de xeito que
comezamos sempre proporcionando un estimulo: un video, presentacién ou outro recurso
interactivo, que permite 6 alumnado conectar co tema e motivarse para explorar o contido
de forma mais profunda. Este enfoque busca captar a stia atencion e facilitar a
comprensién do tema desde diferentes perspectivas.

% Estimulo: cal é a nosa intencién comunicativa? [}

Relaciona cada ilustracion co tipo de texto que cres que esta relacionada:
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m ° o Texto narrativo

° . Texto descritivo
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Todos os ODE rematan cunha tarefa final, que é o reto ou desafio que se propén
como produto de creacion 6 final de cada situacion de aprendizaxe. Ese reto pensado para
ser traballado conxuntamente entre Linga Galega e Tecnoloxia pero, insistimos, pode

desenvolverse por si so.



3. Tipos de contidos e actividades

A partir da Introducion, os contidos vanse organizando de xeito secuenciado coas
sUas correspondentes explicacions e actividades.

As actividades de COMPRENSION presentan a informacion e os contidos en
distintos formatos, procurando inserir imaxes e ilustraciéns e organizar a informacién mais
completa en despregables ou boténs para evitar longos scrollnos que o alumnado
desconecte.

* Elementos estruturais

Cimentos

Estrutura: columnas e vigas

Chans e teitos

Sobre as viguetas colécanase bovedifias de ceramica, dando lugar 6 teito dunha planta e chan da seguinte (placa ou lousa).
Os teitos recébrense con escaiola ou xeso.

Nas construciéns antigas, o entramado de vigas era de madeira. Achégovos un exemplo da Torre Goians, en Boiro, onde se
esta a facer unha reconstrucion artesanal do espazo.

Ana Moreiras. Estrutura de madeira dos pisos de Torre Goiéns, Boiro (CC BY-SA)

Os pavimentos poden ser de ceramicos ou madeira, ainda que cada vez mais Usanse tarimas que imitan madeira pero que
son, no fondo, prensados de cartén cun verniz plastico.

Muros externos

Para todos os contidos de comprension existen actividades interactivas e xogos que
dan retorno do que estd aprendendo o alumnado:

@ Actividade de encher ocos e

Le o paragrafo seguinte e escribe as palabras que faltan.

A cimentacion é a parte da estrutura dunha vivenda que se atopa :l do solo. A sua funcién é transmitir cargas 6 terreo. O C] , tamén
chamado "lousa" transmite as cargas que soporta as vigas: o peso dos mobles, persoas e o seu propio. Ademais, a lousa mantén unidas

columnas e vigas. As son elementos horizontais que transmiten cargas 6 muro. Sobre elas estan as , has que se pousan as

bovedifias. As columnas son elementos :] que transmiten cargas 6s elementos inferiores e cimentacion. A é a parte
superior da vivenda, e esta protexida dos axentes atmosféricos por materiais illantes como |:] ou tellas.



Algunhas dos contidos e actividades contefien boténs de RETROALIMENTACION ou

informacién complementaria.
* Estas segura/o de que o entendiches todo? (-}
Vexamos canto es capaz de recordar do que acabas de ler:

. Botén pora redlizor actividodes
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O Reflexion final ()

Despois do que acabas de aprender, parate a reflexionar sobre estes conceptos e, finalmente, relaciona as tias conclusions cos
aspectos clave da tua vivenda:

« Na tua habitacion da o sol pola mafia ou pola tarde? E no lugar onde xantas?

« Tés un lugar cdmodo para estudar? A tua luz de estudo é LED ou de incandescencia?
« Pasas frio no inverno? Por que?

« Pasas calor no veran? Por que?

« Tés manchas de humidade nalgunha parede?

Retroalimentacion

Canto sabes, en verdade, da tia vivenda? _

* A coherencia (-}

A coherencia é a conexion que se establece entre os diferentes elementos que integran un texto para garantir e facilitar a sua
comprension.

Xira ao redor dos seguintes aspectos:

Continuidade tematica >

Debemos manter o mesmo tema ao longo do texto para que tefia unha unidade de sentido informativa.
Debe haber un fio condutor, un asunto ou idea principal ao redor do cal xiran as ideas secundarias.

Preme para ver un texto coherente A . o
Botons para realizar actividades

{——

Preme para ver un texto non coherente



Combinamos as actividades de comprensién con outras de IMPLICACION,

nomeadamente TAREFAS, que estdn pensadas para espertar a motivacion e o interese

do alumnado.

% Tarefa inicial: Comezamos o noso dicionario da vivenda galega e

Duracién: 10 minutos
Agrupamento: Por parellas

Tempo e
agrupamento
suxerido

Alexandra Pacheco. Patin con balcén en casa antiga (CC BY-SA)

« Como o faremos?
() Elixide os termos que mais vos chamaron a atencidn ou que vos pareceron novos.
@ Buscade o seu significado en fontes fiables (dicionarios, artigos, materiais didacticos...) e escribide unha definicién clara e breve.

&) Engadide unha imaxe ou debuxo para ilustrar cada termo.
(& Subide os vosos termos ao glosario colaborativo, que construiremos entre todos e todas na Aula Virtual.

» Preguntas que vos poden axudar:

E un termo propio da arquitectura galega ou tsase noutros lugares?
Seguimos usandoo hoxe en dia ou é mais tipico de construcions antigas?
Por que cres que se usaban certos materiais e non outros?

. Obxectivo final: Ao rematar a situacion de aprendizaxe, teremos un glosario visual que recolla toda a riqueza do vocabulario vinculado &

vivenda galega! Preparados/as para convertervos en exploradores do noso patrimonio arquitecténico? %%

O proxecto BauGal estd desefiado para traballar de forma interdisciplinar entre
as materias de Lingua Galega e Literatura e Tecnoloxia durante un trimestre de 42 de
ESO. O final de cada ODE, sempre existe a oportunidade de realizar unha tarefa

interdisciplinar que combine os cofiecementos adquiridos en ambas as materias.



4. Accesibilidade e atencién @ diversidade

Os contidos do proxecto BauGal seguen os principios do Desefo Universal para o
Aprendizaxe (DUA), co obxectivo de garantir que todo o alumnado poida acceder @
aprendizaxe de maneira inclusiva e equitativa. Para iso, os ODE tefien incluida unh a
barra de accesibilidade (debe premerse o icono) que permite, previa seleccién dun

texto, escoitar unha locucién ou ver o texto con maior tipografia.

* Clima e

Clima >

De todas as variables que afectan & construcion de espazos, o clima é a mais importante. Por clima

a sintese das condicion: 6 nun lugar durante un longo periodo de
tempo (non menos de 30 anos). Os patréns que identifican unha variante climatica determinada son
a variacion da a i do aire, a il ia da choiva e do vento e as precipitacions en
forma de neve entroutros.

As condicions climaticas determinan todos os elementos que forman parte da estrutura dunha casa,
especialmente os exteriores, que son os que aillan. Ter en conta todas as variables do clima en construcion é
0 que se cofiece como Arquitectura Bioclimatica.

o

Ademais, nos contidos principais ofrecemos lectura facilitada, axudando @
comprensién mediante textos claros e sen tecnicismos, e audios locutados por nés
mesmas, co fin de xerar unha empatia que non ofrece a barra DUA por defecto,
garantindo que o alumnado poida escoitar e reforzar a comprensién. Deste xeito,
tratamos de atender as diferentes necesidades e estilos de aprendizaxe, promovendo un
ambiente educativo accesible para todas as persoas.

3. As propiedades textuais

% A adecuacion (-}

Audio

_
&) 0 x

En todas secuencias é posible atopar, ademais das actividades referidas,
materiais complementarios de ampliacion (lecturas suxeridas) asi como de apoio (en
xeral, actividades de reforzo e videos cuxa autoria estd debidamente referenciada na
documentacién deste proxecto).

Ademais, 6 inicio de cada ODE incliese sempre un ficheiro pdf imprimible coa
teoria para aquel alumnado que prefira estudar directamente en papel.



5. Transversalidade

En todos os ODEs do noso proxecto incluimos actividades que traballan aspectos
fundamentais como as emociéns, a convivencia e a igualdade. Estas actividades estdan
desefiadas para fomentar a reflexion critica e a empatia entre a rapazada, promovendo

un ambiente de respecto mutuo e solidariedade.

% Xogamos a cambiar de rol

O PATINADOR P
CHAMAR AO INEXPERTO
SERVIZO - &
TECNICO = e
o 5
________________________________ = -
10}
QUEREMOS
VENDER UN ENCONTRONAZO
PRODUTO COA POLICIA

¢

coﬁegemos A
ALGUEN UNHA
NOITE DE FESTA

UNHA
DISCUSION NO
RECREQ ENTRE
DUAS AMIGAS

REUNION ENTRE
UN PAI E A
TITORA

FORMULAMOS
UNHA QUEIXA
NUN SERVIZO
DE ATENCION
AO CLIENTE




6. Avaliacién

A avaliacion de cada ODE debe explicarse no momento de presentar o

cronograma, dando a cofiecer 6 alumnado os obxectivos e criterios que se terdn en

conta para valorar o seu traballo.

Na Gltima sesién promoévese unha reflexion conxunta sobre a consecucién deses
obxectivos, valorando os criterios de avaliacién. O propésito desta actividade é ofrecer
unha retroalimentacién construtiva que permita 6 alumnado reflexionar sobre o seu
propio proceso de aprendizaxe, identificar dreas de mellora e reforzar os seus logros.
Non queremos que a avaliacién sexa un simple control, senén unha ferramenta de apoio

que axude a consolidar o aprendido e a desenvolver competencias clave.

Tras esta reflexion, propofiemos unha seccién denominada Que aprendin?, onde o

alumnado comproba se adquiriu os cofiecementos minimos requiridos.

% Lista de cotexo -]

Completa a lista de cotexo marcando as casas correspondentes as actividades rematadas.

Que aprendin...

Numero de tareas: 26

(O Distingo Arquitectura de Urbanismo
(J Comprendo o que son os ODS
(J Cofiezo rasgos fundamentais das vivendas de climas frios e de climas calidos

Coiiezo os rasgos esenciais do clima de Boiro, sei en que punto cardinal de Galicia estou e podo
relacionar o anterior co tipo de vivenda que aqui temos

(7 Distingo os conceptos "Togografia" e "Xeotecnia"



